.Instrukcja Snakes
5-101at 2-4 GlOmin

Zawartosé: @ @ 3 @ LF

4 pionki, 1 kostka, plansza
Gra toczy sie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
Najmtodszy uczestnik rozpoczyna

Cel gry:
Jako pierwszy przybadZ na uczte urzgdzona przez pingwiny
Zasady gry:

Kazdy z graczy ustawia swdj pionek na polu z todzig. Pierwszy gracz rzuca koscig i
przesuwa pionek o taka liczbe pdl, jaka pokazata kostka.



and ladders

Pola specjalne:

4
5y

Pingwin chce Ci pomdc i pozwala Ci wspiac sie po jego drabinie

Te zwierzatka fapig pionki w sieci i umieszczaja nizej

Kto wygrywa?
Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy dotrze na wielkg kre u géry planszy.

Jezeli na kostce wypadnie liczba oczek wieksza niz liczba pél potrzebna do
dotarcia do mety, wtedy nalezy cofnac pionek o tyle pdl ile wyrzucono za
duzo.




